
GLOSARIO DE INFORMÁTICA

 ASCII

El código ASCII (Código Estadounidense Estándar para el Intercambio de Información), es un código 
de caracteres basado en el alfabeto latino tal como se usa en inglés moderno y en otras lenguas 
occidentales. Fue creado en 1963 por el Comité Estadounidense de Estándares como una refundición o
evolución de los conjuntos de códigos utilizados entonces en telegrafía. Más tarde, en 1967, se incluyeron 
las minúsculas, y se redefinieron algunos códigos de control para formar el código conocido como US-
ASCII.

 Active X

Un software desarrollado por Microsoft y lanzado al mercado en 1997, que permite que programas o 
contenido sea llevado a computadoras con Windows por medio del World Wide Web. Por ejemplo, poder 
abrir archivos Word o Excel directamente en el navegador. Los controles Active X tienen muchas 
libertades dentro del sistema lo cual puede ser inseguro; algunos expertos en seguridad informática 
recomiendan que no sea usado aunque su uso es muy amplio y difundido.

 ADSL

Es una tecnología de acceso a Internet de banda ancha, lo que implica capacidad para transmitir más 
datos, lo que, a su vez, se traduce en mayor velocidad. Esto se consigue mediante la utilización de una 
banda de frecuencias más alta que la utilizada en las conversaciones telefónicas convencionales (300-
3.400 Hz) por lo que, para disponer de ADSL, es necesaria la instalación de un filtro (llamado splitter o 
discriminador) que se encarga de separar la señal telefónica convencional de la que será usada para la 
conexión mediante ADSL.

 Adware

Un programa adware es cualquier programa que automáticamente ejecuta, muestra o baja publicidad al 
computador después de instalado el programa o mientras se está utilizando la aplicación. Algunos 
programas adware son también shareware, y en estos los usuarios tiene la opción de pagar por una versión 
registrada o con licencia, que normalmente elimina los anuncios.

 Alias

Apodo o Pseudónimo. Nombre usualmente corto y fácil de recordar que se utiliza en lugar de otro 
nombre usualmente largo y difícil de memorizar.

 Ancho de banda (Bandwidth)



Cantidad de bits que pueden viajar por un medio físico (cable coaxial, par trenzado, fibra óptica, etc.) de 
forma que mientras mayor sea el ancho de banda más rápido se obtendrá la información. Se mide en 
millones de bits por segundo (Mbps). Una buena analogía es una autopista. Mientras más carriles tenga la 
calle, mayor cantidad de tráfico podrá transitar a mayores velocidades. El ancho de banda es un concepto 
muy parecido. Es la cantidad de información que puede transmitirse en una conexión durante una unidad 
de tiempo elegida.

 API

Interfaz de Programación de Aplicaciones. Un juego de rutinas usados por una aplicación para gestionar 
generalmente servicios de bajo nivel, realizados por el sistema operativo de la computadora. Uno de los 
principales propósitos de un API consiste en proporcionar un conjunto de funciones de uso general, de 
esta forma los programadores se benefician de las ventajas del API, ahorrándose el trabajo de programar 
todo de nuevo.

 Archivo

Conjunto de datos o información de un computador agrupados bajo un nombre. Ej.: "misdatos.txt". 
Existen diferentes tipos de archivos dependiendo de su contenido como los archivos de texto, archivos 
ejecutables, archivos binarios etc.

 ASP

Active Server Pages (ASP) es una tecnología del lado servidor de Microsoft para páginas web generadas 
dinámicamente. Cuando un navegador web solicita una página asp, el servidor ejecuta el código de esta y 
devuelve un código HTML, que es el código Standard que entienden los navegadores web.

 Bandwidth (véase Ancho de banda)
 Bit

Bit es el acrónimo de Binary digit. (dígito binario). Un bit es un dígito del sistema de numeración 
binario. Mientras que en el sistema de numeración decimal se usan diez dígitos, en el binario se usan sólo 
dos dígitos, el 0 y el 1. Un bit o dígito binario puede representar uno de esos dos valores, 0 ó 1 y es la 
unidad mínima de información empleada en informática.

 Bmp (Mapa de bits)

Es el formato de imagen más usado en aplicaciones Windows y DOS. En la codificación de la imagen 
no hay compresión y por lo general resultan archivos grandes. Su ventaja es que lo lee cualquier 
programa que maneje imágenes. Puede guardar imágenes de 24 bits (16,7 millones de colores), 8 bits 
(256 colores) y menos.

 Byte

Unidad de información equivalente a 8 bits.



 Carpeta de archivos

En informática, un directorio es una agrupación de archivos de datos, atendiendo a su contenido, a su 
propósito o a cualquier criterio que decida el usuario. Técnicamente el directorio almacena información 
acerca de los archivos que contiene: como los atributos de los archivos o dónde se encuentran físicamente 
en el dispositivo de almacenamiento. En el entorno gráfico de los sistemas operativos modernos, el 
directorio se denomina metafóricamente carpeta y de hecho se representa con un icono con esta figura.

 Código fuente

Un conjunto de líneas que conforman un bloque de texto, escrito según las reglas sintácticas de algún 
lenguaje de programación destinado a ser legible por humanos. Un Programa en su forma original, tal y 
como fue escrito por el programador, no es ejecutable directamente por el computador, debe convertirse 
en lenguaje de maquina mediante compiladores, ensambladores o intérpretes.

 Cable Módem

Un cable módem es un dispositivo que permite conectar el PC a una línea local de TV por cable a 
aproximadamente 1.5 Mbps. Esta tasa de datos excede con mucho la de los módems telefónicos de 28.8 y 
56 Kbps. Además de la mayor velocidad de transferencia de datos, una ventaja de Internet por cable sobre 
la que se provee por teléfono es que se trata de una conexión continua.

 Chat

Término utilizado para describir la comunicación de usuarios en tiempo real. Comunicación simultánea 
entre dos o más personas a través del Internet. Hasta hace poco tiempo sólo era posible la "conversación" 
escrita pero los avances tecnológicos ya permiten que la conversación se haga mediante audio y vídeo.

 Click

Cuando se oprime alguno de lo botones de un Mouse el sonido es parecido a un "click". La palabra click 
escrita, se usa generalmente para indicarle al usuario que oprima el botón del Mouse encima de un área de 
la pantalla. También es comúnmente escrito así: clic. En español incluso se usa como un verbo, por 
ejemplo: al clickear en el enlace.

 Correo electrónico ( Ver e-mail)
 Cracker

Cracker es una persona que mediante ingeniería inversa realiza: seriales, keygens y cracks, alguien que 
viola la seguridad de un sistema informático de forma similar a como lo haría un hacker, sólo que a 
diferencia de este último, el cracker realiza la intrusión con fines de beneficio personal o para hacer daño. 
También se denomina cracker a quien diseña o programa cracks informáticos, que sirven para modificar 
el comportamiento o ampliar la funcionalidad del software o hardware original al que se aplican

 Directorio (Ver Carpeta de archivos)

 e-book



Libro en formato digital que, en algunos casos, requiere programas específicos para su lectura. Suele 
aprovechar las posibilidades del hipertexto, de los enlaces y multimedia, y puede estar disponible en la 
red.

 e-mail

Correo electrónico, o en inglés e-mail, es un servicio de red que permite a los usuarios enviar y recibir 
mensajes rápidamente (también denominados mensajes electrónicos) mediante sistemas de 
comunicación electrónicos. Principalmente se usa este nombre para denominar al sistema que provee este 
servicio en Internet, mediante el protocolo SMTP, aunque por extensión también puede verse aplicado a 
sistemas análogos que usen otras tecnologías. Por medio de mensajes de correo electrónico se puede 
enviar, no solamente texto, sino todo tipo de documentos. Su eficiencia, conveniencia y bajo costo están 
logrando que el correo electrónico desplace al correo ordinario para muchos usos habituales.

 Emoticon

Un emoticono es una secuencia de caracteres ASCII que, en un principio, representaba una cara humana 
y expresaba una emoción. Pero, posteriormente, fueron creándose otros emoticonos con significaciones 
muy diversas. Los emoticonos que expresan alegría u otras emociones positivas se clasifican 
normalmente como smileys (del verbo to smile, «sonreir»). Los emoticonos se emplean frecuentemente en 
mensajes de correo electrónico, en foros, SMS y en los chats.

 Encriptación

Cifrado. Tratamiento de un conjunto de datos, contenidos o no en un paquete, a fin de impedir que nadie 
excepto el destinatario de los mismos pueda leerlos. Hay muchos tipos de cifrado de datos, que 
constituyen la base de la seguridad de la red.

 Freeware

Tipo de software de computadora que se distribuye sin costo y por tiempo ilimitado. A veces se incluye 
el código fuente, pero no es lo usual.

 Gif

GIF (Graphics Interchange Format) es un formato gráfico utilizado ampliamente en la World Wide Web, 
tanto para imágenes como para animaciones. GIF es un formato sin pérdida de calidad para imágenes con 
hasta 256 colores, limitados por una paleta restringida a este número de colores. Por ese motivo, con 
imágenes con más de 256 colores (profundidad de color superior a 8 bits), la imagen debe adaptarse 
reduciendo sus colores, produciendo la consecuente pérdida de calidad.

 Google

Google es el nombre de una empresa estadounidense cuyo principal producto es un buscador del mismo 
nombre. Aunque su principal producto es el buscador, la empresa ofrece también entre otros servicios: un 
comparador de precios llamado Froogle, aunque luego paso a llamarse Google Product, un motor de 



búsqueda para material almacenado en discos locales Google Desktop Search, y un servicio que ha 
revolucionado el mundo del correo electrónico gratuito llamado Gmail

 Hacker

Hacker es el neologismo utilizado para referirse a un experto en varias o alguna rama técnica relacionada 
con la informática: programación, redes de computadoras, sistemas operativos, hardware de red/voz, etc. 
Se suele llamar hackeo y hackear a las obras propias de un hacker. Ver también Cracker

 Icono

Símbolo gráfico que aparece en la pantalla de una Pc con el fin de representar ya sea una determinada 
acción a realizar por el usuario (ejecutar un programa, leer una información, imprimir un texto, un 
documento, un dispositivo, un estado del sistema, etc.).

 Internet

Una red mundial, de redes de computadoras. Es una interconexión de redes grandes y chicas alrededor 
del mundo. El Internet empezó en 1962 como una red para los militares llamada ARPANet, para que en 
sus comunicaciones no existan “puntos de falla”. Con el tiempo fue creciendo hasta convertirse en lo que 
es hoy en día, una herramienta de comunicación con decenas de miles de redes de computadoras unidas 
por el protocolo TCP/IP. Sobre esta red se pueden utilizar múltiples servicios como por ejemplo emails, 
WWW, etc. que usen TCP/IP.

 Java

Java es un lenguaje de programación orientado a objetos desarrollado por Sun Microsystems a principios 
de los años 90. El lenguaje en sí mismo toma mucha de su sintaxis de C y C++, pero tiene un modelo de 
objetos más simple y elimina herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errores, como la 
manipulación directa de punteros o memoria.

 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programación interpretado, es decir, que no requiere compilación, utilizado 
principalmente en páginas web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje C. Todos 
los navegadores modernos interpretan el código JavaScript integrado dentro de las páginas web.

 JPEG, JPG

Jpg (Joint Photographic Experts Group) es un algoritmo diseñado para comprimir imágenes con 24 bits 
de profundidad o en escala de grises. JPEG es también el formato de fichero que utiliza este algoritmo 
para almacenar las imágenes comprimidas. JPEG sólo trata imágenes fijas, pero existe un estándar 



relacionado llamado MPEG para videos. El formato de archivos JPEG se abrevia frecuentemente JPG
debido a que algunos sistemas operativos sólo aceptan tres letras de extensión.

 Kbps

Kilobits por segundo. Unidad de medida que comúnmente se usa para medir la velocidad de transmisión 
por una línea de telecomunicación, como la velocidad de un cable modem por ejemplo.

 LAN

Local Area Network. Red de área local. Red de computadoras personales ubicadas dentro de un área 
geográfica limitada que se compone de servidores, estaciones de trabajo, sistemas operativos de redes y 
un enlace encargado de distribuir las comunicaciones. Por ejemplo, computadoras conectadas en una 
oficina, en un edificio o en varios. Se pueden optimizarse los protocolos de señal de la red hasta alcanzar 
velocidades de transmisión de 100 Mbps .

 Malware

Malware es un software que tiene como objetivo infiltrarse en o dañar un ordenador sin el conocimiento 
de su dueño y con finalidades muy diversas ya que en esta categoría encontramos desde un troyano hasta 
un spyware.

 Mbps

Megabits por Segundo. Unidad de medida de la capacidad de transmisión por una línea de 
telecomunicación donde cada megabit está formado por 1.048.576 bits.

 Megabyte

El Megabyte (MB) equivale a un millón de bytes, o mil kilobytes (exactamente 1,048,576 bytes).

 Mapa de Bits (Ver Bitmap)
 MPEG (Moving Picture Expert Group)

MPEG es un grupo de trabajo del ISO/IEC encargado de desarrollar estándares de codificación de audio 
y vídeo. El MPEG utiliza códecs (codificadores-descodificadores) de compresión con bajas pérdidas de 
datos usando códecs de transformación. En los códecs de transformación con bajas pérdidas, las muestras 
tomadas de imagen y sonido son troceadas en pequeños segmentos, transformadas en espacio-frecuencia 
y cuantificadas. Los valores cuantificados son luego codificados entrópicamente.



 Navegador Web

Es una aplicación software que permite al usuario recuperar y visualizar documentos de hipertexto, 
comúnmente descritos en HTML, desde servidores web de todo el mundo a través de Internet. Esta red de 
documentos es denominada World Wide Web (WWW). Cualquier navegador actual permite mostrar o 
ejecutar gráficos, secuencias de vídeo, sonido, animaciones y programas diversos además del texto y los 
hipervínculos o enlaces.

 Notebook

Una Notebook es una computadora portátil, es una pequeña computadora personal móvil, que pesa 
normalmente entre 1 y 3 Kg. Las computadoras portátiles son capaces de realizar la mayor parte de las 
tareas que realizan las computadoras de escritorio, con la ventaja de ser más pequeños, livianos y de tener 
la capacidad de operar desconectados por un período determinado

 OCR

OCR (Optical character recognition), es un software que extrae de una imagen los caracteres que 
componen un texto para almacenarlos en un formato con el cual puedan interactuar programas de edición 
de texto.

 Open Source

Código abierto (en inglés open source) es el término con el que se conoce al software distribuido y 
desarrollado libremente. Fue utilizado por primera vez en 1998 por algunos usuarios de la comunidad del 
software libre, tratando de usarlo como reemplazo al ambiguo nombre original en inglés del software 
libre (free software).

 P2P

P2P(en inglés, peer-to-peer -que se traduciría de par a par- o de punto a punto, y más conocida como 
P2P) se refiere a una red que no tiene clientes ni servidores fijos, sino una serie de nodos que se 
comportan simultáneamente como clientes y como servidores respecto de los demás nodos de la red.

 Página Web

Una página web es una fuente de información adaptada para la World Wide Web (WWW) y accesible 
mediante un navegador de Internet. Esta información se presenta generalmente en formato HTML y 
puede contener hiperenlaces a otras páginas web, constituyendo la red enlazada de la World Wide Web. 
Las páginas web pueden ser cargadas de un ordenador o computador local o remoto, llamado Servidor 
Web, el cual servirá de HOST. El servidor web puede restringir las páginas a una red privada, por 
ejemplo, una intranet, o puede publicar las páginas en el World Wide Web.



 Quicktime

QuickTime es la arquitectura multimedia estándar desarrollada por Apple que consiste en un conjunto de 
bibliotecas y un reproductor multimedia (QuickTime player). En su versión 7 es compatible con el 
estándar MPEG-4. Existe una versión Pro que añade diversas funcionalidades como la edición de vídeo y 
codificación a variados formatos como AVI, MOV, MP4. Con la versión Pro, también es posible grabar 
audio con un micrófono conectado a la Pc.

 RAM (Random Access Memory)

La memoria de acceso aleatorio, se compone de uno o más chips y se utiliza como memoria de trabajo 
para programas y datos. Es un tipo de memoria temporal que pierde sus datos cuando se queda sin energía 
(por ejemplo, al apagar la computadora), por lo cual es una memoria volátil.

 Red Informática

Una red informática es un conjunto de equipos (computadoras y/o dispositivos) conectados por medio 
de cables, señales, ondas o cualquier otro método de transporte de datos, que comparten información 
(archivos), recursos (CD-ROM, impresoras, etc.) y servicios (acceso a internet, e-mail, chat, juegos), etc.

 RSS

RSS es un sencillo formato de datos que es utilizado para redifundir contenidos a suscriptores de un sitio 
web. El formato permite distribuir contenido sin necesidad de un navegador, utilizando un software 
diseñado para leer estos contenidos RSS (agregador). A pesar de eso, es posible utilizar el mismo 
navegador para ver los contenidos RSS.

 Servidor

En informática, un servidor es una computadora que, formando parte de una red, provee servicios a otras 
denominadas clientes.

 Servidor web

Un servidor web es un programa que implementa el protocolo HTTP (hypertext transfer protocol). Este 
protocolo pertenece a la capa de aplicación del modelo OSI y está diseñado para transferir lo que 
llamamos hipertextos, páginas web o páginas HTML (hypertext markup language): textos complejos con 
enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como animaciones o reproductores de música. 
Es un programa que se ejecuta continuamente en una PC (también se emplea el término para referirse al 
ordenador que lo ejecuta), manteniéndose a la espera de peticiones por parte de un cliente (un navegador 



web) y que responde a estas peticiones adecuadamente, mediante una página web que se exhibirá en el 
navegador o mostrando el respectivo mensaje si se detectó algún error.

 Terabyte

Un Terabyte es una unidad de medida informática cuyo símbolo es el TB, y puede equivalerse a 240

bytes o a 1012 bytes. Confirmado en 1960, viene del griego τέρας, que significa monstruo. 1024 terabytes 
equivalen a un petabyte.

 USB

El Universal Serial Bus (bus universal en serie) o Conductor Universal en Serie, abreviado 
comúnmente USB, es un puerto que sirve para conectar periféricos a una computadora. Fue creado en 
1996 por siete empresas: IBM, Intel, Northern Telecom, Compaq, Microsoft, Digital Equipment 
Corporation y NEC. El estándar incluye la transmisión de energía eléctrica al dispositivo conectado. 
Algunos dispositivos requieren una potencia mínima, así que se pueden conectar varios sin necesitar 
fuentes de alimentación extra.

 Vbscript

VBScript (abreviatura de Visual Basic Script Edition) es un lenguaje interpretado por el Windows 
Scripting Host de Microsoft. Su sintaxis refleja su origen como variación del lenguaje de programación 
Visual Basic. Ha logrado un apoyo significativo por parte de los administradores de Windows como 
herramienta de automatización, ya que, conjunta y paralelamente a las mejoras introducidas en los 
sistemas operativos windows donde opera fundamentalmente, permite más margen de actuación y 
flexibilidad que el lenguaje batch (o de proceso por lotes) desarrollado a finales de los años 1970 para el 
MS-DOS.

 Windows

Windows es una familia de sistemas operativos desarrollados y comercializados por Microsoft. Existen 
versiones para hogares, empresas, servidores y dispositivos móviles, como computadores de bolsillo y 
teléfonos inteligentes. Hay variantes para procesadores de 16, 32 y 64 bits. Incorpora diversas 
aplicaciones como Internet Explorer, el Reproductor de Windows Media, Windows Movie Maker, 
Windows Mail, Windows Messenger, Windows Defender, entre otros.

 WWW



En informática, World Wide Web (o la "Web") o Red Global Mundial es un sistema de documentos de 
hipertexto y/o hipermedios enlazados y accesibles a través de Internet. Con un navegador Web, un 
usuario visualiza páginas web que pueden contener texto, imágenes, vídeos u otros contenidos 
multimedia, y navega a través de ellas usando hiperenlaces. La Web fue creada alrededor de 1989 por el 
inglés Tim Berners-Lee y el belga Robert Cailliau mientras trabajaban en el CERN en Ginebra, Suiza, y 
publicado en 1992. Desde entonces, Berners-Lee ha jugado un papel activo guiando el desarrollo de 
estándares Web (como los lenguajes de marcado con los que se crean las páginas Web), y en los últimos 
años ha abogado por su visión de una Web Semántica.

 XML

XML, sigla en inglés de Extensible Markup Language («lenguaje de marcas ampliable»), es un 
metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C). Es una 
simplificación y adaptación del SGML y permite definir la gramática de lenguajes específicos (de la 
misma manera que HTML es a su vez un lenguaje definido por SGML).

 Yahoo!

Yahoo! Inc. es una empresa global de medios con sede en Estados Unidos, cuya misión es "ser el 
servicio global de Internet más esencial para consumidores y negocios". Posee un portal de Internet, un 
directorio Web y una serie de servicios, incluido el popular correo electrónico Yahoo!. Fue fundada en 
enero de 1994 por dos estudiantes de postgrado de la Universidad de Stanford, Jerry Yang y David Filo.

 Zip

En informática, ZIP o zip es un formato de almacenamiento muy utilizado para la compresión de datos 
como imágenes, música, programas o documentos. Para este tipo de archivos se utiliza generalmente la 

extensión ".zip".

Descargado de: http://www.baulsoft.com


